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DEROULE DE LA JOURNEE 

CONCOURS LEGO « CONSTRUIS LE TARN ! » 

Mercredi 18 novembre 2026 

Conseil départemental du Tarn – Albi 

 

 

10H00 – 10H15 

ACCUEIL DES PARTICIPANTS 

 Arrivée des participants au Conseil départemental. 

 Accueil des participants et prise en charge par les organisateurs du CDJ. 

10H15 – 10H30 

CONSTITUTION DES EQUIPES ET PRESENTATION DU CONCOURS 

 Tirage au sort des équipes. 

 Découverte de la couleur de chaque équipe. 

 Présentation des monuments à construire. 

 Présentation des consignes et des règles. 

 Explication du fonctionnement de la journée. 

10H30 – 12H30 

EPREUVE LEGO 

 Chaque équipe dispose de 2 heures pour réaliser sa construction. 

 Mise en place des équipes. 

 Distribution du matériel. 

 Présentation du modèle et de la feuille de route. 

 Top départ donné par le jury. 

 Annonces du temps restant. 

 Fin de l'épreuve à 12H30. 

A la fin de l'épreuve, les participants lèvent les mains et se reculent de leur table. 

12H30 – 13H15 

PAUSE DEJEUNER 

Déjeuner et temps de convivialité. 

13H15 – 13H30 

MISE EN PLACE DE L'EPREUVE PIXEL ART 

Installation des équipes et présentation des consignes. 

13H30 – 15H30 

EPREUVE PIXEL ART 

Chaque équipe dispose de 2 heures pour réaliser son Pixel Art en lien avec sa construction LEGO. 
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15H30 – 16H00 

PRESENTATION ET EVALUATION 

 Présentation des créations devant le jury. 

 Explication des choix réalisés par les équipes. 

 Evaluation des constructions LEGO. 

 Evaluation des créations Pixel Art. 

 Evaluation de la coopération et du travail d'équipe. 

 Décompte des éventuels bonus et malus. 

16H00 – 16H30 

ANNONCE DES RESULTATS ET REMISE DES PRIX 

 Annonce de l'équipe gagnante. 

 Remise de la coupe. 

 Remise des récompenses. 

 Photo collective éventuelle. 

16H30 

GOUTER ET DEPART DES PARTICIPANTS 

Fin de la journée et départ des participants vers leurs établissements. 


